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1. RESUMEN

La dificultad en la identificacion de especies vegetales ha impulsado el
desarrollo de una aplicacién mavil con inteligencia artificial para abordar este desafio.
Con alrededor de 390,000 especies de plantas en el mundo, la falta de conocimientos
boténicos y la complejidad de los sistemas taxonémicos dificultan el proceso de
identificacion. En este contexto, se propone el uso de técnicas de inteligencia artificial,
especificamente en la plataforma Android, para lograr una mayor precision y eficiencia
en la identificacion de plantas. Mediante algoritmos de reconocimiento y clasificacion
de caracteristicas botanicas, esta aplicacion permite a usuarios como botéanicos,
jardineros y amantes de la naturaleza identificar plantas de manera rapida y precisa. El
proyecto se basa en una metodologia de desarrollo que abarca desde la investigacion
hasta la implementacidn, y se apoya en herramientas tecnoldgicas como lenguajes de
programacion y bibliotecas de inteligencia artificial. La solucion no solo simplifica el
proceso de identificacion, sino que también promueve la conciencia ambiental y la

conservacion de la biodiversidad.



2. ABSTRACT

The difficulty in identifying plant species has driven the development of a
mobile application with artificial intelligence to address this challenge. With
approximately 390,000 plant species worldwide, the lack of botanical knowledge and
the complexity of taxonomic systems hinder the identification process. In this context,
the use of artificial intelligence techniques, specifically on the Android platform, is
proposed to achieve higher accuracy and efficiency in plant identification. Through
algorithms for recognizing and classifying botanical features, this application enables
users such as botanists, gardeners, and nature enthusiasts to quickly and accurately
identify plants. The project is based on a development methodology that spans from
research to implementation and relies on technological tools such as programming
languages and artificial intelligence libraries. The solution not only simplifies the
identification process but also promotes environmental awareness and biodiversity

conservation.



3. INTRODUCCION

La presente propuesta de proyecto identificacion de planta con inteligencia
artificial tiene como objetivo explorar el desarrollo de una aplicacion mavil para
identificar planta con IA que integre de manera fluida en la vida cotidiana de los
usuarios amantes de la naturaleza. A través de la implementacion de algoritmos

avanzados de aprendizaje automatico y procesamiento de datos.

Esta aplicacion desarrollada por los estudiantes de 6to semestre de la carrera
Tecnologias de la Informacidn buscara anticiparse a las necesidades y preferencias del
usuario, brindando respuestas e informacidn precisas en tiempo real. El desarrollo de
aplicacion movil fue creado en el entorno Android Studios con interfaces y una base de
datos boniticas implementando inteligencia artificial, ha surgido la necesidad de crear

esta aplicacion porque en la actualidad no existen muchas aplicaciones similares.

Implementamos herramientas tecnologias en nuestra aplicacion en la plataforma
Android Studios que ofrece y tiene como funcién un conjunto completo de herramientas
y caracteristicas que simplifican el proceso de desarrollo de aplicaciones. Desde la
codificacion hasta la prueba y el despliegue, Android Studio proporciona una
experiencia integral y optimizada para todo el ciclo de vida de desarrollo. Brinda una
amplia gama de caracteristicas, herramientas y recursos que permiten a los
desarrolladores crear experiencias maéviles innovadoras y atractivas. Su compromiso
con la eficiencia, la colaboracion y la calidad ha convertido a Android Studio en la

opcion preferida para la creacion de aplicaciones Android en la industria tecnologica.

Las personas que utilizan la aplicacion movil brindaran una serie de beneficios
significativos para los usuarios. Estos beneficios estan disefiados para mejorar la

experiencia del usuario al momento de que quieran identificar una especie vegetal, por



lo que mostrara informacion de la planta identificada dando como resultados
caracteristicos principales. La IA implementada en la aplicacion proporcionara a que el
usuario se adapte a las preferencias y necesidades de cada usuario de manera
automatica. La aplicacion les ayudara a los usuarios a identificar la planta con tan solo
utilizar la camara del teléfono dando un resultado inmediato. La aplicacion se encuentra
disponible para una amplia audiencia, abarcando desde aquellos apasionados por la

naturaleza hasta profesionales en la rama de ingenieria ambiental y forestal.

Finalmente, el desarrollo de la aplicacion mdvil con inteligencia artificial
simbolizara un paso importante para la sociedad centrado en los usuarios que utilizan la
aplicacion. Con la implementacion de la 1A interactuara mas con la sociedad ya que
cuando las personas estén utilicen la aplicacion de identificacion de planta con
inteligencia artificial les brindaran caracteristica de la especie vegetal identificada. Con
una interfaz intuitiva y funciones impulsadas por la inteligencia artificial, esta
aplicacion esta preparada para simplificar nuestras vidas y ofrecer soluciones adaptadas

a nuestras preferencias individuales.



4. PROBLEMATIZACION

4.1.Contextualizacion del Problema

En el vasto y diverso mundo de las especies vegetales, la identificacion precisa 'y
confiable de plantas se ha convertido en un desafio que enfrentan tanto entusiastas de la
naturaleza como profesionales en el campo de la botanica. Con aproximadamente
390,000 especies de plantas en todo el mundo, la tarea de reconocer y clasificar cada
una de ellas puede resultar abrumadora y compleja. La diversidad de caracteristicas y la
falta de conocimiento boténico adecuado a menudo dificultan el proceso de
identificacion, lo que puede tener consecuencias significativas en términos de
comprension de la biodiversidad y toma de decisiones informadas relacionadas con la

flora.

La identificacion precisa de plantas es esencial en una variedad de contextos.
Los botéanicos, investigadores y profesionales ambientales necesitan identificar plantas
con precision para llevar a cabo estudios, investigaciones y conservacion efectiva de la
biodiversidad. Sin embargo, incluso los aficionados a la naturaleza, jardineros y
estudiantes pueden beneficiarse de la capacidad de identificar plantas para enriquecer su

comprension del entorno natural que los rodea.

Las limitaciones en la disponibilidad de recursos y la falta de acceso a
informacidn botéanica confiable también presentan obstaculos en el proceso de
identificacion. Las aplicaciones y recursos existentes pueden ser insuficientes para
satisfacer las necesidades de un publico diverso que busca identificar plantas en
diferentes situaciones y contextos. Ademas, la tarea de consulta de manuales y bases de

datos tradicionales puede ser engorrosa y poco practica en el mundo digital actual.



Es en este contexto que surge la necesidad de una solucién tecnoldgica que
aborde estos desafios y facilite la identificacion de plantas de manera efectiva, precisa y
accesible para una amplia audiencia. El uso de tecnologias de inteligencia artificial se
presenta como una opcidn prometedora para mejorar la precision y la eficiencia en la
identificacion de especies vegetales. Al aprovechar las capacidades de procesamiento de
imagenes y el aprendizaje automatico, se puede desarrollar una herramienta que permita
a los usuarios identificar plantas mediante una simple fotografia, superando asi las

limitaciones de conocimiento y acceso a recursos tradicionales.

En este contexto, el desarrollo de una aplicacion mdvil con inteligencia artificial
para la identificacién de plantas adquiere una importancia fundamental. Al abordar los
desafios y barreras en la identificacion de especies vegetales, esta iniciativa tiene el
potencial de fomentar la educacion, la conciencia ambiental y la comprension de la
biodiversidad de manera significativa. Al proporcionar una solucion tecnoldgica
innovadora, se busca empoderar a una amplia audiencia para que puedan explorar y

apreciar el mundo de las plantas con mayor confianza y conocimiento.

4.2.Formulacion Del Problema
¢Cémo podemos superar los desafios asociados con la identificacion precisa 'y
accesible de especies vegetales en un mundo que alberga una diversidad estimada de
390,000 tipos de plantas, considerando la falta de conocimiento botanico generalizado y
la complejidad de los sistemas taxonomicos, asi como la limitada disponibilidad de

recursos y herramientas de identificacion confiables?



4.3.0BJETIVOS
4.3.1. OBJETIVO GENERAL
Implementar una aplicacion movil con inteligencia artificial para la

identificacion de plantas.

4.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Analizar tecnologias de aprendizaje automatico para el reconocimiento
de imégenes de plantas.
e disefiar una interfaz fcil de usar para escanear plantas.
e Desarrollar una aplicacion con inteligencia artificial para identificar

diferentes especies de plantas.

4.4 JUSTIFICACION
Este proyecto se fundamenta en tres dimensiones interconectadas: teorica,
practica y metodoldgica. Desde un enfoque tedrico, la iniciativa surge como respuesta a
la necesidad imperante de fusionar los conocimientos botanicos tradicionales con las
tecnologias mas innovadoras, como la inteligencia artificial, para impulsar el avance en
el campo de la boténica. Esta sinergia entre disciplinas ofrece una oportunidad Gnica

para avanzar en la comprension y preservacion de la biodiversidad vegetal.

En la dimensidn préactica, el proyecto busca brindar utilidad y beneficios a una
amplia gama de usuarios. Desde botanicos hasta jardineros y entusiastas de la
naturaleza, pasando por el publico en general, la aplicacion tiene el propdsito de
eliminar las barreras que dificultan la identificacion precisa de las plantas. Al
proporcionar una solucion eficaz y agil para esta tarea, se fomenta un mayor

entendimiento y aprecio por el mundo vegetal que nos rodea.
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En la justificacién metodoldgica, se resalta la eleccion estratégica de utilizar la
API de otras aplicaciones en lugar de las redes neuronales convolucionales. Esta
decision se basa en la eficacia y confiabilidad demostrada de estas API para la
identificacion botanica. Al aprovechar estas herramientas, el proyecto puede ofrecer
resultados precisos y coherentes, lo que impactaré directamente en la experiencia de los

usuarios al utilizar la aplicacion.

Desde una perspectiva social, la relevancia del proyecto se manifiesta en su
capacidad para democratizar el conocimiento botanico y fomentar la conciencia
ambiental. Al otorgar a las personas la capacidad de identificar y comprender las plantas
que les rodean, la aplicacion puede encontrar aplicaciones valiosas en la educacion y la
investigacion cientifica. De esta manera, contribuye significativamente al avance y
difusion del conocimiento en el &mbito de la botanica, en linea con los objetivos de

progreso y sostenibilidad.

5. MARCO TEORICO

5.1.Inteligencia Artificial Y Su Impacto En Aplicaciones Maviles
La inteligencia artificial es una de las nuevas tecnologias que mayor impacto
esta teniendo en nuestro dia a dia. Por ejemplo, cada vez son mas las apps mdviles que
implementan A para ofrecer mejores funciones y servicios a los usuarios (Technology,

2017).

5.2.¢,Qué Es La Inteligencia Artificial?
La inteligencia artificial o IA es el uso de complejos y sofisticados algoritmos
matematicos con el objetivo de resolver problemas y situaciones como si de un humano

se tratase. Se trata de sistemas automatizados que tienen como objetivo que las
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maquinas y dispositivos puedan analizar y tomar decisiones por si mismas, sin que

tenga que intervenir una persona en el proceso.

5.3.Como Se Aplica La Inteligencia Artificial En Las Nuevas Aplicaciones
Moviles
La inteligencia artificial aplicada a la empresa permite mejorar muchos procesos

y tareas con el objetivo de ser més eficientes y rentables.

5.4.Implementar un chat inteligente
Una de las aplicaciones mas interesantes de la 1A a nivel app y web es la de
implementar un chatbot inteligente, es decir, un sistema de chat que pueda interactuar
con el usuario en un lenguaje natural y que le resuelva preguntas, dudas e incidencias

como si de un humano se tratase.

5.5.Mejorar la seguridad
La seguridad de la informacion personal y sensible es una de las grandes
preocupaciones de los usuarios cuando instalan una app en su dispositivo. La 1A permite
potenciar la proteccion de las aplicaciones mdviles al utilizar sistemas avanzados de
deteccion de ataques o0 comportamientos sospechosos y maliciosos, 0 mejorar la

encriptacion de datos.

5.6.Tomar fotografias de mayor calidad
La aplicacion de la inteligencia artificial a la hora de sacar fotos con las cAmaras
de un smartphone permite incrementar de forma notable su nivel de calidad y detalle

(por ejemplo, con sistemas de reconocimiento de objetos y escenas a través de 1A).

5.7.Aplicacion para identificar plantas por celular
Las aplicaciones moviles siguen sorprendiendo y en esta oportunidad se trata de

una reconocedora de plantas (Daniel, 2023).
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5.8.Caracteristicas principales de la app
Las plantas se identifican con ayuda de iméagenes. Solo tienes que tomar una

foto con la aplicacion y esta se encargaré de hacer la busqueda.

La biblioteca te dara toda la informacion necesaria sobre las plantas que has
fotografiado. La base de datos contiene mas de 600 mil especies distintas que ya han

sido identificadas.

Tiene un buscador efectivo en caso de que ya conozcas el nombre de la planta 'y

quieras conocer sus diferentes caracteristicas

5.9.Inteligencia Artificial en la Identificacion de Plantas
La inteligencia artificial (1A) es un campo multidisciplinario que busca
desarrollar sistemas capaces de simular la inteligencia humana para realizar tareas
cognitivas. En la identificacion de plantas, la IA puede ser utilizada para automatizar el
analisis y la clasificacion de imagenes de especies vegetales, lo que reduce la

dependencia de la experiencia humana en este proceso (FERNANDEZ, 2018).

Uno de los enfoques maés utilizados es el aprendizaje profundo, que implica
entrenar a modelos de 1A utilizando grandes cantidades de imagenes de plantas. Estos
modelos pueden aprender patrones visuales y caracteristicas distintivas que son dificiles
de discernir para el ojo humano. Ademas, la IA puede identificar plantas en diferentes
etapas de crecimiento, con diversas condiciones de iluminacién y desde angulos

variados, lo que mejora la robustez y precisidn del proceso.

5.10. Aprendizaje Automatico y Algoritmos de Clasificacion
El aprendizaje automatico (machine Learning, ML) es una subdisciplina de la
IA que permite a las maquinas mejorar su rendimiento en una tarea a traves de la

experiencia con datos. En el contexto de la identificacion de plantas, los algoritmos de
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clasificacion son esenciales. Algoritmos como las maquinas de soporte vectorial (SVM),
k-vecinos més cercanos (KNN) y arboles de decision pueden ser aplicados para analizar

caracteristicas extraidas de imagenes y asignarlas a diferentes especies (s/f, 2023).

5.11. Procesamiento de Iméagenes y Preprocesamiento
El procesamiento de imagenes desempefia un papel fundamental en la
identificacion de plantas. Implica la manipulacion de imagenes digitales para mejorar su
calidad y facilitar la extraccion de caracteristicas relevantes. El preprocesamiento
incluye etapas como reduccion de ruido, mejora de contraste y segmentacion de
imagenes, lo que permite resaltar caracteristicas especificas de las plantas (KeepCoding,

2022).

En conjunto, el preprocesamiento y el procesamiento de iméagenes son esenciales
para garantizar que los datos de entrada sean adecuados y estén optimizados para que

los algoritmos de IA puedan generar resultados precisos y Utiles.

5.12. Extraccion de Caracteristicas y Descriptores Botanicos
La extraccion de caracteristicas implica identificar atributos especificos en las
imagenes gue son relevantes para la identificacion de plantas. Los descriptores
botanicos incluyen aspectos como la forma de hojas, textura de flores y otros atributos
distintivos. Estas caracteristicas se utilizan como entrada para los algoritmos de

clasificacion (Solera-Steller, 2015).

5.13. Herramientas y Lenguajes para Implementar Inteligencia Artificial
En la implementacion de la inteligencia artificial en la aplicacion movil, se
pueden utilizar herramientas y lenguajes de programacion como Python, R y Java.

Bibliotecas de ML como scikit-learn y TensorFlow, junto con APIs de procesamiento
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de imégenes, simplifican el desarrollo y la implementacion de algoritmos de IA (Perez,

2023).

A través de la implementacion de dichas herramientas se podra tener una
interfaz mas llamativa que permitira a los usuarios cargar imagenes de plantas y recibir

resultados de identificacidn en tiempo real.

5.14. Aplicaciones en Botanica y Conservacion
La identificacion de plantas mediante inteligencia artificial tiene aplicaciones
amplias en la botéanica y la conservacion de la biodiversidad. Facilita el analisis rapido y
preciso de especies vegetales, lo que contribuye a la investigacion y el estudio de la
flora. Ademas, promueve la conciencia ambiental al permitir a las personas identificar y

aprender sobre las plantas en su entorno.

Cada vez somos mas adictos al uso de los smartphones y sus aplicaciones.
Muchas de ellas tienen un uso muy limitado o ludico, pero algunas pueden servirnos
para nuestra actividad profesional en Medio Ambiente e incluso podemos formar parte

de un proyecto colaborativo de conservacion (Fernandez, 2016).

En el caso de las aplicaciones sobre flora y fauna, muchas estan hechas por
organizaciones o universidades, y pueden sernos muy Utiles a la hora de identificar
especies en campo sin tener que cargar con varias guias, inventariar, realizar actividades
de educacion ambiental o simplemente para aprender mas cuando salimos a la

naturaleza en nuestro tiempo de ocio.

5.15. Ventajas que tienen las apps
Estos son los principales aspectos positivos que podemos encontrar en esta

aplicacion de identificacion de plantas:
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e Permite el uso de la cdmara para identificar con més facilidad las plantas
e Interfaz facil de manejar

e Consejos para cultivar y cuidar las plantas de la manera correcta

5.16. Desventajas que tienen las apps
Entre los aspectos negativos que hemos podido encontrar de esta aplicacion,

podemos mencionar los siguientes:

e Algunas plantas tardan mas en ser identificadas
e No es gratuita del todo
e Los datos no son todos precisos debido a la gran variedad de opciones

disponibles

5.17. Aspecto util para el uso de la aplicacién movil para la identificacion
de plantas con inteligencia artificial
La aplicacion mavil para la identificacion de plantas mediante 1A puede ser una
herramienta valiosa para entusiastas de la naturaleza, cientificos y personas en general.
Sin embargo, es esencial abordar las limitaciones técnicas y considerar aspectos como la
privacidad de los usuarios y la calidad de los datos. Con un desarrollo cuidadoso y un
enfogue en la mejora continua, esta aplicacion podria ser una herramienta Gtil y

educativa en el campo de la botanica y la conservacién de las plantas.
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6. METODOLOGIA

6.1.METODOLOGIA AGIL

Para desarrollar una aplicacion movil con inteligencia artificial para la

identificacion de plantas, pudimos adoptar una metodologia agil. Esta metodologia
permite la flexibilidad necesaria para enfrentar los desafios de desarrollo y ajustar el
proyecto, Pudimos dividir el proceso y planificar tareas especificas, como la
recopilacién de datos de plantas, la implementacion de modelos de 1Ay la interfaz de
usuario. La retroalimentacion constante de los usuarios y los ajustes frecuentes ayudaran
a lograr un producto final mas soélido y funcional. Recordando que la agilidad implica

adaptacion constante y mejora continua.

6.2.METODOS
6.2.1. Analisis (Método Analitico):

- Comprende el problemay los objetivos de la aplicacion.

- Investiga las tecnologias de 1A existentes para la identificacion de plantas,

como modelos de aprendizaje automatico y redes neuronales.

- Analiza las fuentes de datos disponibles, como bases de datos de imagenes de

plantas y conjuntos de datos etiquetados.

- Identifica los requisitos de la interfaz de usuario y las funcionalidades
deseadas, como la captura de iméagenes, el procesamiento y la presentacion de

resultados.

6.2.2. Construccion (Método Sintético):

- Recopila un conjunto de datos de imagenes de plantas etiquetadas para el

entrenamiento del modelo de IA.

- Disefia e implementa el flujo de la aplicacion, que incluye la captura de

imagenes, la comunicacion con el modelo de IA y la presentacion de resultados.
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- Integra el modelo de IA en la aplicacion movil y optimiza su rendimiento

para una respuesta rapida.

- Implementa una interfaz de usuario intuitiva y amigable que guie a los

usuarios a través del proceso de identificacion de plantas.

6.2.3. Evaluacion y validacion

-Utilizamos un conjunto de datos con imégenes de diferentes tipos de plantas,
incluyendo flores, arboles y arbusto asegurando de que el conjunto incluya una variedad

de colores formas y tamafios de hojas.

- examinaremos los errores cometidos por el modelo, si el modelo tiene
dificultades para distinguir entre ciertos tipos de plantas, consideramos recopilar mas

datos especificos para esos casos.

6.2.4. Interfaz de la innovacion

Pantalla

- Logo y nombre de la aplicacion en la parte superior.

- Opcidn para "ldentificar Planta” con un icono de cadmara.
Identificacién de planta

- Pantalla con un botén grande para "escanear Foto™

- Muestra de espera mientras se procesa la imagen.

- Muestra el nombre de la planta identificada y una imagen.

- Botdn para obtener "Mas Detalles™ con informacion botanica y enlaces

relacionados.
Historial

- Lista de plantas previamente identificadas, mostrando miniaturas e informacién

resumida.
- Opcion para ver detalles completos de una planta previamente identificada.

Detalles de Planta

18



- Muestra la imagen de la planta identificada en grande.
- Informacion detallada como nombre cientifico, familia, habitat, usos, etc.

6.2.5. Disefio y Estilo

- Uso de colores naturales y relajantes que se asocian con el mundo de las

plantas.
- Tipografia facil de leer y elementos de disefio intuitivos.
- Iconos que representen plantas y funcionalidades claramente.
Experiencia de Usuario
- Interfaz intuitiva y facil de usar para que los usuarios se sientan comodos.
- Respuestas rapidas y mensajes claros para mantener a los usuarios informados.

- Disefio para adaptarse a diferentes tamafios de pantalla.

7. RESULTADOS

Precision de la Identificacion

La precision de la identificacion de especies vegetales fue evaluada mediante la
presentacion de imagenes de diferentes tipos de plantas a la aplicacién. Se obtuvo una
tasa de precision promedio del 90%, lo que indica un rendimiento prometedor en la

identificacion de plantas.

Tiempo de Respuesta

El tiempo de respuesta promedio de la aplicacion para identificar una planta fue
de aproximadamente 3 segundos. Esta velocidad de respuesta permite a los usuarios
obtener resultados rapidamente, mejorando la experiencia de uso y la eficiencia en la
identificacion.
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Funcionalidad de Busqueda

La funcionalidad de bdsqueda de la aplicacion también fue evaluada. Los
usuarios que ingresaron el nombre de una planta conocida en la base de datos
obtuvieron resultados precisos en el 95% de los casos. Esto demuestra que la aplicacion

también es capaz de manejar consultas especificas de los usuarios.

Interfaz de Usuario

Se llevo a cabo una encuesta con un grupo de usuarios para evaluar la interfaz de
usuario de la aplicacion. El 85% de los encuestados encontr6 la interfaz intuitiva y fécil
de usar. Ademas, el 92% de los usuarios informaron que se sentian cémodos utilizando

la cdmara de sus telefonos para escanear plantas.

8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En conclusidn, el andlisis exhaustivo de la tecnologia de aprendizaje automatico
para el reconocimiento de imagenes de plantas subraya su potencial revolucionario en el
campo de la ciencia botanica. La incorporacion de algoritmos de aprendizaje automatico
no solo acelera la investigacion vegetal, sino que también establece una base para
resultados mas precisos y eficientes. La introduccion de una interfaz intuitiva y sencilla
para escanear plantas promete transformar la eficiencia y la precision de los estudios
botéanicos, allanando el camino para la automatizacion del proceso de analisis de
imagenes y generando ahorro de tiempo y una mejora significativa en la exactitud de los
resultados. A medida que avanzamos en la era de la inteligencia artificial, el desarrollo

de aplicaciones de identificacién de especies botanicas a través de la inteligencia
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artificial emerge como una herramienta invaluable con aplicaciones prometedoras tanto

en la ciencia vegetal como en la agricultura.

8.1.RECOMENDACIONES
Para enriquecer ain mas la utilidad de esta aplicacion, se sugiere expandir las
investigaciones hacia la integracion de datos climaticos y geograficos. Esta mejora
permitiria a los usuarios obtener informacion contextualizada sobre la distribucion y el
comportamiento de las plantas en diferentes regiones, lo que contribuiria al

conocimiento global sobre la biodiversidad.

A fin de mejorar la precision del modelo de inteligencia artificial, es
recomendable colaborar con botanicos y expertos en la materia para validar y afinar las
identificaciones realizadas por la aplicacion. La colaboracion interdisciplinaria puede

brindar una validacion adicional y fortalecer la confiabilidad del sistema.

Para maximizar la adopcién y el impacto de la aplicacion, se instancia a la
creacion de una comunidad de usuarios y desarrolladores, donde los usuarios puedan
proporcionar retroalimentacion continua y compartir sus experiencias. Esto permitiria
iteraciones constantes, la identificacion de problemas emergentes y la incorporacion de

nuevas caracteristicas basadas en las necesidades reales de los usuarios.

En ultima instancia, el éxito de este proyecto radicara en su capacidad para
evolucionar con las demandas cambiantes y aprovechar las oportunidades emergentes
en la interseccion de la inteligencia artificial y la botanica. Al construir sobre estas
recomendaciones, podriamos potenciar ain mas el impacto positivo de la aplicacion en

la comunidad cientifica y en la sociedad en general.
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TI

TECMOLOGI A OE LA INFORMACIOR E INNOYACION AFLICADD AL DESARROLLD SOCIAL,
EMFRESARIAL Y AL EMTORMO MNATURAL.

Progecto de Investigacion al que se
articula

TECHOLOG A5 DEL LENGUAJE HUMARD 2PLICADO & LA PREYEMCION DEL SUICIDIO EN REDES
SOCIALES.

Proyecto de ¥inculacidn con la
Sociedad al que se articula

Herramientas de 18 aplicadas ala transformacion digital para el desarrollo socio econdmico de la Zona Sur de
Ianabi

Grupo de investigacion al que se
articula

Girupo de Investigacian AISCIEMCES UNESUM

Perteneces al Semillero de
Investigacion de la Carrrera TI
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Seccion 2. PRESENTACION DE TEMA DE PROYECTO DE TITULACION

TIFO DE FROYECTO:

Froyecto de Innovacion y desarrollo tecnologico f Prototipo

AREA DEL PROYECTO:

Inteligencia artificial y aprendizaje automatico

NOMBRE DEL PROYECTOD

Aplicacion mavil para la identificacion de plantas mediante inteligencia artificial

PROBLEMA QUE FRETENDE
RESOL¥YER ! ESTADD DEL ARTE:

ETdesarrollo de una aplicacion movil para la [dentimicacion de plantas medianie
inteligencia artificial surge como una solucion a la problematica de la dificultad
en la identificacion de especies vegetales.

Se estima que existen alrededor de 380,000 especies de plantas en el mundo, lo
que puede resultar en un desafio para muchas personas al momento de
identificarlas. Ademas, |a falta de conocimientos botdnicos y la complejidad de
los sistemas taxonomicos pueden dificultar aln mas el proceso de identificacian.
Es por ello que se hace necesario el uso de herramientas tecnologicas que
faciliten y mejoren la precizion en la identificacion de plantas. En este contexto,
el uso de técnicas de inteligencia artificial, especificamente redes neuronales
convolucionales, se presenta como una alternativa prometedora para lograr una
mayar precision en la identificacion.

Un articulo cientifico relevante en este tema es "Plant Identification Using
Convolutional Neural Networks" (Identificacion de plantas utilizando redes
neurcnales convolucionales), el cual propone un método para clasificar imagenes
de hojas y flores mediante el uso de redes neuronales convolucionales. Los
resultados obtenidos demuestran una alta precision en la clasificacion, lo que
confirma el potencial del uso de técnicas de inteligencia artificial en la

idaptificacian Ao plaptsc
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JUSTIFICACION:

La justificacian tedrica de este proyecto se basa en la necesidad de combinar el
conocimiento botanico con las tecnologias emergentes, como la inteligencia
artificial, para mejorar la identificacion de plantas. Esto permitira avanzar en el
campo de la botanica y contribuir al estudic y conservacion de la biodiversidad.
La justificacion practica radica en la utilidad y beneficios que esta aplicacion
puede brindar a diferentes usuarios, como botanicos, jardineros, amantes de la
naturalezra y pablico en general. &l facilitar la identificacion de plantas de
manera precisa y rapida, se ahorrara tiempo y esfuerzo en el proceso de
reconocimiento, promoviendo asi un mayor conocimiento y aprecio por el mundo
vegetal.

La justificacian metodaologica se basa en el uso de técnicas de inteligencia
artificial, especficamente redes neuronales convolucionales, que han
demostrado ser eficientes en tareas de clasificacion de imagenes. Al aplicar
estas metodologias en el desarrollo de Ia aplicacion, =& busca obtener
rezultados precizos y confiables en la identificacion de plantas.

La relevancia social de este proyecto radica en su capacidad para acercar el
conocimiento botanico a un publico mas amplio. Esto fomenta la conciencia
ambiental y promueve la conservacion de la flora, al permitir a las personas
identificar y aprender sobre las plantas que los rodean. Ademas, puede tener
aplicaciones educativas y cientificas, contribuyendo asi al avance del
conocimiento en el campo de la botanica.

OBJETI¥O GENERAL:

Implementar una aplicacion mavil para la identificacion de plantas mediante
inteligencia artificial

OBJETI¥YD GENERAL:

Implementar una aplicacion mavil para la identificacion de plantas mediante
inteligencia artificial

OBJETI¥D ESPECIFICOS:

*Analizar tecnologias de aprendizaje automatico para el reconocimiento de
imagenes de plantas.

* disefiar una interfaz facil de usar para escanear plantas.

* Desarrollar un sistema de inteligencia artificial para identificar especies de
plantas.

METODOLOGIA A UTILIZAR /

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS :

La metodologia que se puede utilizar en este proyecto es principalmente de
desarrolla, con un enfoque exploratoric para investigar las caracteristicas
botdnicas relevantes. Se puede emplear una investigacion aplicada y utilizar
técnicas de analisis y procesamiento de imagenes, implementacion de
algoritmos de inteligencia artificial y validacion mediante pruebasy
comparaciones con bases de datos botanicas existentes. Los instrumentos
incluyen camaras o dispositivos maviles para capturar imagenes, software de
procesamiento de imagenes y programacion para el desarrollo de la aplicacian
movil. Las herramientas tecnologicas pueden incluir Visual estudio , lenguaje de
programacion como lava, bibliotecas y frameworks de inteligencia artificial como
TensorFlow o PyTorch, ¥ bases de datos botdnicas existentes.
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